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FUNCIONES PC-COPY

Para poder realizar un manual lo mas completo posible explicaremos resumidamente las funciones de la maquina
PC-Copy, para que sea mas sencillo seguir el procedimiento de los duplicados que nos permitira realizar nuestro
emisor PC ROLL V48 o PC ROLL A48, pues no solamente podemos analizar y duplicar un telemando de garaje sino
que podemos utilizar nuestro emisor para encriptarlo y utilizarlo en nuestras instalaciones personalizadas con
control de accesos. A tener en cuenta que, nuestro emisor PC ROLL dispone de 4 o 2 pulsadores independientes,
pudiendo grabar y unificar diferentes mandos.

A continuacién haremos un resumen de las funciones del analizador y duplicador de mandos PC-COPY:

e Analizador y copia de mandos: nos permite la lectura y grabacion de todo tipo de emisores. Esta solapa es la
principal, en ella trabajaremos la mayor parte del tiempo para poder leer, identificar y grabar un mando de
radiofrecuencia. A su vez, el programa nos otorga funciones como salvar y abrir ficheros para poder guardar
y/o abrir tramas de mandos.

e Utilidades: nos permite leer y copiar frecuencias, asimismo dispone de un analizador grafico para visualizar
los pulsos y tiempos de un emisor. Ademds de medir el nivel de sefial para conocer la potencia de emisién y
poder ajustar los mandos de cuarzo.

e Generacion directa: con este apartado podemos generar mandos sin disponer de la muestra.

Tipo keeloq: Mutan, Erreka, Pujol, BFT, Smilo, Gibidi, DEA, Beninca, Aprimatic, Novoferm, Motorline

o Otros: Ditec, Prastel, Rolltore, KingGates, Nice FloR, FAAC
o Cédigo fijo: E20/E22, MT1/MT2
o Maquina tabaco: GM Vending, Jofemar, Azkoyen

Nota: para cambiar la posicion de los dip-switches de los cddigos fjos utilizar el puntero del raton.

Nota 2: podemos realizar nuestra propia base de datos, ya que la PC-Copy tiene una opcion para
poder guardar las tramas que leemos en el “analizador y duplicado de mandos”, pudiendo salvar
mandos de cddigo fijo y cédigo evolutivo.

e Lectura de memorias: esta funcién nos permite leer memorias de instalaciones personalizadas o con control
de accesos, y la finalidad de este apartado es obtener un listado de los mandos en RESERVA que tiene el
instalador para que nosotros podamos generarlos en nuestros emisores PC ROLL. En este manual no
explicaremos el funcionamiento de esta herramienta ya que tenemos otro manual y videos tutoriales.

e Receptor personalizado: con nuestra maquina PC-Copy podemos realizar instalaciones personalizadas y con
control de accesos, pudiendo encriptar nuestro memoria del receptor como también del mando. Esta
funcién tampoco la explicaremos en este manual ya que hay otro manual especifico.




1. ANALIZADOR Y COPIA DE MANDOS
Es la primera pestafia del software y la principal, pues desde aqui vamos a poder leer y duplicar un telemando,
ademas tenemos la posibilidad de guardar una trama previamente leida para realizar copias futuras sin necesidad de

disponer de la muestra.

1.1. DUPLICAR CODIGO FIJO

v" FRECUENCIA: siempre grabaremos antes la frecuencia, nos situamos en la pestafia “Utilidades”, nos aparecen los
canales y las frecuencias disponibles, elegimos los pulsadores (P1, P2, P3, P4) que queremos grabar en ese
momento, marcando la casilla de los pulsadores. Una vez seleccionada la frecuencia situamos el mando PC ROLL
encima de la maquina y mientras mantenemos pulsado el botdn 1 clicamos en la casilla de la frecuencia deseada
y observaremos que el mando PC ROLL empieza a destellar, y soltamos.

Nota: podemos grabar hasta 4 frecuencias diferentes, para ello seleccionar las casillas de los pulsadores de forma
independiente ya que si marcamos todos los pulsadores se grabard la misma frecuencia para todos los canales.

v CODIGO: para copiar el codigo existen tres modos

= Opcidn A) por proximidad: mantener pulsado el botén del PC ROLL donde queremos realizar la copia, y
enfrentar y pulsar el mando original que queremos copiar hasta que el LED del PC ROLL empiece a destellar muy
rapidamente.
Nota: repetir para cada uno de los pulsadores, y a tener en cuenta haber grabado previamente la frecuencia

segun pasos detallados en el punto anterior.
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=  Opcidn B) por reproducir: leemos el mando en el apartado “analizador y copia de mandos” o bien desde el
apartado “analizador grafico” dentro de “Utilidades”. Una vez tengamos leido el mando original, pulsamos y
mantenemos pulsado el botén deseado del PC ROLL encima de la maquina y clicamos en el botén “Reproducir”
para que la PC-COPY emita el cddigo al PC ROLL, y soltamos el pulsador del mando PC ROLL una vez empiece a
destellar muy rapidamente el Led de color rojo. Repetir misma operacion para cada uno de los pulsadores.
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e Opcion C) Por patron con “Grabar mando (método recomendado a partir del 2024)
A partir de la versién 6M.7 se han ido afiadiendo a la Base de Datos patrones de cédigos. ¢ Qué significa esto?
Cuando leemos un mando de cddigo fijo, este puede emitir la sefial con ruido o con una pequefia variacion. La
maquina a través de su Base de Datos puede encontrar el patrén, pudiendo realizar una copia mas precisa que
grabando tal cual la emisidn recibida por el mando copia u original de nuestro cliente.
Este método es muy importante cuando el mando del cliente es copia, pues puede estar algo distorsionado.
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Para grabar por patrdn (opcion no disponible para todos los mandos) observaremos que se desplegara a la derecha
la columna “Multicopy”, en este punto deberemos de seleccionar los pulsadores que deseemos grabar, teniendo en

cuenta que grabara solamente el botdn del mando leido de nuestro cliente.

Para realizar el duplicado; situar nuestro mando PC ROLL sobre la maquina, mantener pulsado botdn 1y sin soltarlo

clicaremos en “Grabar mando” hasta que el mando PC ROLL parpadea rapidamente.

Nota importante: previamente deberemos de introducir la frecuencia desde el apartado “utilidades” sino
grabaremos el mando por defecto en 433 MHz. En nuestro ejemplo el mando del cliente seria 285 MHz.

Para grabar el resto de botones: volver a repetir todo el proceso leyendo los otros botones del mando a duplicary

escogiendo solamente en “Multicopy” el pulsador a grabar.




1.2. DUPLICAR CODIGO EVOLUTIVO

Los mandos de cédigo Evolutivo (Rollingcode) siempre se copiaran frecuencia y codigo simultaneamente por lo tanto
no es necesario ir al apartado “Utilidades” para grabar previamente la frecuencia.

= Paso 1: situamos el mando en el 4drea de recepcién de la PC-Copy y leemos el mando que queremos
duplicar en la pestaiia “Analizador y copia de mandos”. (Erreka y BFT necesitan antes emitir con el botén semilla)

= Paso 2: escogeremos los canales a grabar dentro del apartado “Multicopy”.

= Paso 3: escogeremos el modo de grabacidn (aleatorio, manual o clon)

= Paso 4: marcamos “alta automatica” (ver punto 5.3 para mds informacion)

= Paso 5: situamos el mando PC ROLL encima de la maquina, dejamos presionado el botén 1y clicamos en
“Grabar mando” hasta que el PC ROLL empiece a destellar rapidamente, y soltamos el botdn 1.

Si en los botones 1y 2 del mando PC ROLL previamente tenemos un cédigo y

gueremos grabar un mando nuevo en los botones 3 y 4, entonces pulsariamos

. . « ” , . . . 4 W Grabaypando

P3 mientras clicamos en “Grabar mando” ya que seria el siguiente pulsador libre.
i = X
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Nota 1: siempre es recomendable leer todos los pulsadores del mando que queremos duplicar, el canal del mando es
el primer digito de la trama (excepto GO, V2 entre otros), en el ejemplo de arriba los canales serian 2, 4y 8.

No obstante la propia mdquina nos lo dice (Pulsador 1 — Codigo 2, Pulsador 2 — Cédigo 4, Pulsador 3 — Cédigo 8) por
lo tanto es recomendable verlo en la parte central en color rojo, aunque también en “Multicopy” nos aparece el
cdédigo y la frecuencia de forma automdtica (Paso 2)

Nota 2: siempre es recomendable grabar los mandos con el modo de grabacion “manual” ya que nos permite
incrementar manualmente el numero del mando. Por normal general recomendamos incrementar +100 al numero
leido y en sincronismo (que es el contador de pulsaciones del mando) recomendamos ponerle “1” cuando el contador
es bajo por ejemplo 2.000, 6.000 etc. Cuando el contador es muy alto como por ejemplo 60.000, 100.000 etc
recomendamos no modificarlo.

Nota 3: en caso de realizar mds copias sumarle +1 al ultimo mando grabado para que no haya mds de una copia con
el mismo numero de mando, pues no puede haber mds de un mando con el mismo “numero de mando”.

Nota 4: en caso de leer un mando medio estropeado se recomienda hacer modo clon para evitar dar de alta el
mando ya que hacemos un sustituto del mando.




2. UTILIDADES PC-COPY

2.1. FRECUENIA Y NIVEL
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La PC-Copy nos permite leer frecuencias en formato AM desde las que estan fuera de normativa (cuarzo,
ajustables/variables) y frecuencias dentro de normativa como por ejemplo 433.20 MHz, 433.92 MHz, 868 MHz

Para leer una frecuencia y la potencia de emision marcaremos con un clic “Frecuencia y nivel” y emitiremos con el
mando en el drea de recepcion de la PC-Copy.

En el ejemplo tenemos una lectura de la frecuencia de un mando de cuarzo como también de su potencia de emision
enmV.

RECOMENDACION PARA LEER FRECUENCIAS:

v’ Para leer frecuencias bajas (inferiores a 433 MHz), recomendamos situar el mando original en la parte mas
inferior de la maquina PC-Copy, inclusive el mando quedaria sobresaliendo por la parte inferior.

v Para leer frecuencias 433 MHz y 868 MHz leer el mando lo mds centrado posible en el drea de recepcidn.

v’ Para leer frecuencias de cuarzo es posible que tengamos que desplazar el mando original por diferentes sitios
del drea de recepcidn, esto es debido a que segun el modelo de mando de cuarzo dispone del bobinado en un
sitio u otro.




2.2. ANALIZADOR GRAFICO
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El apartado “Analizador grafico” nos muestra en primer lugar una grafica para visualizar los tiempos y pulsos de un
mando leido en el drea de recepcién, ademas nos da la posibilidad de “comparar datos”, para comparar entre la
primera trama leida y una posterior, esto nos permite averiguar si un mando es cédigo fijo o cddigo evolutivo,
ademas nos puede ayudar a saber si el duplicado se ha copiado correctamente (valido para cddigos fijos).

2.3. SELECCION DE FRECUENCIAS

En el paso 1.1 se explicd como grabar frecuencias en un PC ROLL V48 o PC ROLL A48. Estos son los Unicos mandos

I”

que utiliza un “trimmer digital”, es decir, no incorpora un componente “trimmer” en su placa electrénica, y la gran
ventaja de esto es que por medio de software le podemos grabar la frecuencia que nosotros deseemos. Ademas la
gran ventaja del “ es que podemos utilizar hasta 4 frecuencias diferentes ya sean frecuencias
variables/ajustables o frecuencias de 433 MHz o 868 MHz.

Para grabar una frecuencia en un PC ROLL primeramente seleccionaremos los pulsadores a grabar para que de una

sola vez nos grabe la frecuencia deseada en el pulsador o pulsadores seleccionados.
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Ejemplo donde se graba la frecuencia 330 MHz en los botones 1y 2 del PC ROLL V48 o PC ROLL A48

Los pasos a seguir serian:

= Seleccionar pulsadores a grabar (el mando tiene que estar previamente reseteado, ver punto 5.1)

=  Situamos el mando PC ROLL encima de la maquina y dejamos presionado el botén 1 del mando y clicamos en

la frecuencia deseada.

= La maquina PC-COPY realizara un ruido de emisién y el PC ROLL empezara a destellar rapidamente

= Soltamos el botén 1 del PC ROLL
Nota: si queremos grabar en el P3 otra frecuencia, marcariamos solamente la casilla P3, y mientras pulsamos el
botdn 3 del PC ROLL V48 clicamos en la frecuencia deseada.




3. GENERACION DIRECTA
El apartado “Generacion directa” nos permite como su propio nombre indica generar un mando original en un
mando compatible a través de una lista de modelos introducidos en la base de datos de la PC-Copy.

Actualmente en la lista hay introducidos los modelos siguientes:

Tipo keeloq: Mutan, Erreka, Pujol, BFT, Smilo, Gibidi, DEA, Beninca, Aprimatic, Novoferm, Motorline
Otros: Ditec, Prastel, Rolltore, KingGates, Nice FloR, FAAC

Codigo fijo: E20/E22, MT1/MT2

Maquina tabaco: GM Vending, Jofemar, Azkoyen

O O O O

Ejemplo: un cliente ha perdido el mando DITEC, nosotros le generamos en un PC ROLL V48 el mando DITEC y el
cliente solamente lo tendra que dar de alta en el receptor.

Nota: podemos guardar los mandos que leemos en la PC-Copy en nuestro ordenador por lo tanto esta pequeiia lista
se quedaria pequefia si nosotros guardasemos todas las tramas importantes en nuestro ordenador (ver punto 4).

4. GUARDAR O ABRIR LA TRAMA DE UN MANDO EN UN FICHERO

Una de las funciones mas destacadas de la PC-Copy es que nos permite salvar una trama de un mando que
hayamos leido para realizar duplicados en un futuro sin disponer de una muestra fisica.

Esta trama se guarda en un fichero TXT que guardaremos en nuestro ordenador y que podremos trasladarlo a un
dispositivo externo como puede ser un pendrive o disco duro, ademas nos facilita el poder enviarlo por correo
electrénico para abrirlo en otro ordenador con otra maquina PC-Copy.
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Para guardar una trama tan solo deberemos clicar en el icono del “disquete” y se nos desplegara una ventana donde
escribiremos el nombre del fichero, por ejemplo “MANDO DE LA CALLE SEPULVEDA”, y escogeremos una carpeta

donde guardarla.

Para abrir este fichero en un futuro solo bastara con darle clic al icono de la “carpeta”, localizar el fichero y abrirlo.




Nota 1: podemos salvar la trama en la pestafia “Analizador grafico” y en la pestana “Utilidades”, pero una vez
guardemos este fichero tendremos que abrirlo en la misma pestafia donde lo guardamos.

Nota 2: es recomendable escribir en el nombre del fichero la frecuencia del mando pues en los cddigos fijos el
programa no guarda la frecuencia, solo guarda el cddigo.
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Ejemplo para abrir una trama de un fichero que tenemos guardado en nuestro Escritorio del ordenador.

Es tan sencillo como clicar en el icono de la “carpeta”, se nos desplegara el explorar de archivos, localizamos nuestro
fichero TXT, en nuestro caso situado en el Escritorio, lo seleccionamos y clicamos en “Abrir”.
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5. FUNCIONES PC ROLL V48 & PCROLL A48

5.1. RESET PC ROLL V48 & PC ROLL A48

Antes de grabar una frecuencia o un cédigo en el PC ROLL necesitamos resetear el botén en el que vamos a

realizar la copia. Para saber si un botén esta reseteado, lo mantenemos pulsado y nos tiene que hacer un destello

corto y apagarse. Por defecto de fabrica siempre vienen reseteados.

Para resetear el boton 1:

= Mantener pulsado simultdaneamente los botones 1y 2

=  QObservaremos que el mando hace un doble destello

= Sin soltar el pulsador 2 realizar tres pulsaciones en el botén 1

* El mando empieza a destellar rdpidamente y soltaremos el botén 2

Para resetear el boton 2:

= Mantener pulsado simultdaneamente los botones 1y 2
=  Observaremos que el mando hace un doble destello
= Sin soltar el pulsador 1 realizar tres pulsaciones en el botén 2

= El mando empieza a destellar rdpidamente y soltaremos el botén 1

Para resetear el boton 3:

=  Mantener pulsado simultdneamente los botones 1y 2
=  Observaremos que el mando hace un doble destello

= Sin soltar el pulsador 2 realizar tres pulsaciones en el botén 3

= El mando empieza a destellar rapidamente y soltaremos el botdn 2

Para resetear el boton 4:

=  Mantener pulsado simultdneamente los botones 1y 2
=  QObservaremos que el mando hace un doble destello

= Sin soltar el pulsador 1 realizar tres pulsaciones en el botén 4

= El mando empieza a destellar rapidamente y soltaremos el botén 1

5.2. BOTON SEMILLA/ALTAS PCROLL V48 & PC ROLL A48
El emisor PC ROLL puede emitir hasta 4 cédigos semilla diferentes. Estas son las combinaciones:

Para emitir la semilla del botdn 1:
= Mantener pulsado botén 1
= Pulsar botdn 4 (En mandos de dos botones el pulsador
sera el 2)
=  Observaremos que el LED se apaga, y soltamos
ambos pulsadores
=  Cuando hagamos una pulsacién en el botén 1
emitira el botdn semilla del mando que haya
grabado.
Para emitir la semilla del boton 3:
= Mantener pulsado botén 3
= Pulsar botén 4
=  Observaremos que el LED se apaga, y soltamos
ambos pulsadores
= Cuando hagamos una pulsaciéon en el botén 1
emitira el botdn semilla del mando que haya
grabado.

Para emitir la semilla del botén 2:

Mantener pulsado botén 2

Pulsar botdn 4 (En mandos de dos botones el pulsador
sera el 2)

Observaremos que el LED se apaga, y soltamos
ambos pulsadores

Cuando hagamos una pulsacién en el botén 1
emitird el boton semilla del mando que haya
grabado.

Para emitir la semilla del botén 4:

Mantener pulsado botén 4

Pulsar botén 1

Observaremos que el LED se apaga, y soltamos
ambos pulsadores

Cuando hagamos una pulsacién en el botén 1
emitird el boton semilla del mando que haya
grabado.

Nota: una vez se emita el botdn semilla la siguiente pulsacion emitird la trama normal del mando.




5.3. ALTA AUTOMATICA
La alta automatica del PC ROLL V48 & PC ROLL A48 solo funcionara para aquellos receptores donde el via radio
este habilitado, en caso contrario se deberia de activar manualmente en el receptor.

Antes de grabar el PC ROLL V48 o PC ROLL A48 deberemos marcar la opcién “alta automatica” para que la maquina
PC-Copy afada esta funcién al mando. Una vez grabado el mando deberemos acercarnos a la puerta y dentro del
area de recepcién del receptor pulsaremos el boton del mando PC ROLL donde hemos realizado la copiay lo
mantendremos pulsado durante 15 seg aproximadamente y observaremos que el LED parpadea y acabard
apagandose, significa que en ese proceso el mando lo que ha hecho es de forma automatica emitir el semilla del
mando del cliente y seguidamente emitir el cddigo nuevo a registrar en la memoria del receptor.

Nota: deberemos repetir el proceso para cada una de las puertas.

Actualmente la alta automatica funciona en los siguientes modelos:

= AERF

=  BFT - valido para cuadros analégicos

= ERREKA

=  BFT - funciona solamente con receptores analdgicos
= GO

= JCM

= PUJOL

= DEA - vélido para cuadros analdgicos o tarjetas receptoras enchufables

=  BENINCA - funciona solamente con receptores analégicos

= CLEMSA MUTANCODE - no recomendamos utilizarlo pues en la mayoria de casos la memoria se encuentra
llena por control de accesos y si realizamos una alta automatica el receptor puede identificar este proceso y
anular la posicién del mando del cliente

=  MOTORLINE

= NICE FLOR

= NICE SMILO

= KEY AUTOMATION
= NOVOFERM

= APRIMATIC = En PC-COPY no visualizaremos la casilla pero todas las copias se graban con alta automatica.
= FAAC - En PC-COPY no visualizaremos la casilla pero todas las copias se graban con alta automatica.




6. ACTUALIZACION PC-COPY

Las actualizaciones de la PC-Copy constan de dos partes; actualizacién de la mdquina y actualizacion del software.

Cada maquina PC-Copy incorpora un numero de serie, y este nimero va asociado al distribuidor correspondiente,
por lo tanto las actualizaciones solo las puede realizar dicho distribuidor.

Las actualizaciones son constantes, en un solo afio puede haber minimo 4 actualizaciones, y para saber si hay una
actualizacién nueva pueden preguntar al distribuidor o bien pueden verlo en la pagina web.

é¢Como se actualiza la PC-Copy?

Para actualizar la maquina PC-Copy deberemos ir al apartado “Configuracidon” y “Actualizar”, escribiremos la
direccion IP que nos proporciona nuestro distribuidor y nos conectaremos, seguidamente clicaremos en el botén
“Actualizar FW” para recibir la nueva version.

Congectando...

Conectada Conectar
Recibiendn datos

Datos Recibidos

Grabando Dabos. oo .,
Grabacisn terminada M
Direccion IP (81.37.32.170 (@) f-  Conar

Finalizado este proceso, acudiremos a la direccion web www.tecnoparking.com/pccopy y descargaremos la tltima

version del programa. Lo descargaremos en el ordenador y solamente tendremos que abrir el ejecutable para
disfrutar de la ultima versidn. En la misma pagina web podremos leer las novedades de la actualizacion.

Nota: el software utiliza una encriptacidn para cifrar el fichero, es posible que el AntiVirus detecte el programa, tan
solo hay que excluirlo del AntiVirus para poder ejecutarlo.

¢COMO SABER LA VERSION DE NUESTRA PC-COPY?

o]
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http://www.tecnoparking.com/pccopy

7. EJEMPLOS DE DUPLICADO

7.1. DUPLICAR MASTERCODE

Los mandos MasterCode de Clemsa los podemos grabar de dos formas: de proximidad siguiendo los pasos 1.1 o bien
desde “Analizador grafico” > “Multicopy”.

= PC-copy analizador y copiador de mandos 6.J* — *
LConfiguracion  Ayuda

rkin 0 O use O DATOS
tecn@parking o
Analizador ¥ copia de mandos Uti\idades] Generacion directa ] Lectura de memarias 1 Receptor personalizado | Configuracidn

‘0 Evolutivos
[+ Grabar P1 v Grabar P2
. Frec: Codiga: ] E Codigo: 2 lz[
H| = C
[433Mkz ~| [433Mhz |
Datos Instal. Cadigo Sincro Tipo
10101010 Puls. 1 1150 - Mastercode Mastercode v ' Grabar P3 v Grabar P4
10101010 Puls. 1 1150 - Mastercode Cidas 3 Cédlem 4 E[
[4330hz v | [433Mhz v |
Instalador: (1150 =
[~ PColleco
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” Grabar mando

= Paso 1: leemos el mando MasterCode en el area de recepcion de la PC-Copy.

= Paso 2: visualizamos la combinacion, nUmero de instalador, etc

= Paso 3: desde el apartado “Multicopy” seleccionamos los canales a grabar, en el caso de tener dos botones
grabariamos P1 cédigo 1, P2 cédigo 2 y los demas los desactivamos o lo ignoramos.

=  Paso 4: situamos el mando PC ROLL en el area de recepcion de la PC-Copy y mantenemos pulsado el botén 1
del PC ROLL.

= Paso 5: clicamos en “Grabar mando”, observaremos que la maquina emite un ruido de emisién y que el PC
ROLL parpadea rapidamente

= Paso 6: soltamos el boton del PC ROLL.

Nota 1: se grabaran todos los canales seleccionados

Nota 2: si necesitamos crear un mando con otra combinacién u otro cddigo de instalador el programa PC-Copy
nos permite hacerlo, solamente cambiaremos la combinacién con el mouse y cambiaremos el nimero de
instalador escribiéndolo con el teclado (deberemos conocerlo previamente)




 phox

7.2. DUPLICAR V2 ,
ﬁ ! .a ¢ ﬁ
‘ O i |

Los mandos tipo V2 normalmente los podemos grabar en modo clon, ya que utilizan un sistema de sincronismo
diferente a los Rollingcode habituales y la ventaja es que el mando copia funcionard directo sin necesidad de
activarlo y sin que el mando del cliente deje de funcionar, pero hay que tener en cuenta que NO recomendamos
realizar el duplicado en modo CLON en los siguientes casos:

1. Cuando haya en el mando original la serigrafia con el nombre de instalador y el modelo sea el “PHOX".
Cuando la instalacién del receptor sea igual o superior al aflo 2016 ya que desde ese afio los receptores
pueden ser equipados con un sistema “anti clon” que en el caso de que se detectan dos mandos con el
mismo “nimero” este daria de baja la posicidon causando la anulacion del mando del cliente.

Cuando nos podemos beneficiar del modo clon:
Cuando el mando del cliente sea una copia y la instalacidn no sea reciente.

Modelo Phox

Cuando el mando del cliente sea original pero de los modelos antiguos (todos menos el modelo PHOX).
Cuando sea modelo PHOX pero su cédigo de instalador sea el estandar (el nUmero 2) o bien la instalacién
sea inferior al afio 2016.

RECOMENDACION CUANDO NO PODEMOS HACER CLON: si no podemos hacer un Clon del mando que nos
proporciona el cliente lo copiaremos en “modo aleatorio” o bien marcando “manual” y sumando +100 al nimero de
mando. Posteriormente este mando lo tendremos que dar de alta en el receptor.

Otro método que suele funcionar cuando el mando V2 del cliente es modelo PHOX de los nuevos, es grabar la parte
fija. En este caso se copiaria por enfrentamiento con un PC ROLL.
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En el ejemplo siguiente vamos a grabar los 4 botones de un V2 PHOX cddigo estandar como “Clon”.




INSTRUCCIONES PARA GRABAR MANDO V2 PHOX EN MODO CLON

= Paso 1: situamos el mando PC ROLL en el drea de recepcidn de la PC-Copy y mantenemos pulsado el botén 1
del PCROLL.

= Paso 2: clicamos en “Grabar mando”, observaremos que la maquina emite un ruido de emisién y que el PC
ROLL parpadea rapidamente

= Paso 3: soltamos el botdon del PC ROLL.

INSTRUCCIONES PARA GRABAR MANDO V2 CON CODIGO NUEVO

e Paso 1: al realizar la lectura del mando del cliente en maquina clicaremos en modo de grabaciéon “manual”.

e Paso 2: Incrementaremos +100 el numero de mando, y sincronismo lo dejaremos en “1”.

e Paso 3: situaremos el mando PC ROLL encima del drea de recepcién de la PC-Copy y mantendremos pulsado
el botén 1 del PC ROLL

e Paso 4: clicamos en “Grabar mando”, observaremos que la maquina emite un ruido de emision y que el PC
ROLL parpadea rapidamente.

e Paso 5: soltamos el botén del PC ROLL.
INSTRUCCIONES PARA DAR DE ALTA EL MANDO V2 VIA RADIO (solo funciona si el mando del cliente es original)

e Paso 1: situarse delante de la puerta y mantener pulsado del mando V2 original los botones 1+2 durante 6
segundos

e Paso 2: transcurridos los 6 segundos, soltamos mando V2 original y pulsamos 1 segundo el botdn del mando
a memorizar en el receptor. Esperamos 10 segundos a que salga de programacion.

GRABAR LA PARTE FIJA DE UN V2 (recomendado cuando puede estar protegido y no podemos hacer clon)

e Pulsar y mantener pulsado botén 1 del PC ROLL
e Aproximar mando original V2 y mantener pulsado botén del mando 1 del V2 para realizar la copia
e El Led del mando PC ROLL parpadeara muy rapidamente indicando la copia efectuada.

Nota: es importante que cuando se aproxime el mando, ambos mandos se toquen, para transmitir el codigo.

Nota 2: repetir la misma operacion con el resto de botones.
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7.3. DUPLICAR GO l'@ g O !

Los mandos tipo GO 868 se copian siguiendo los mismo pasos del punto 1.2 y solo es posible duplicar un mando tipo

GO si la maquina PC-Copy lo reconoce. En el caso de que no decodifique no serda posible duplicarlo.

Cuando hablamos de reconocerlo en PC-Copy significa que el mando decodifique, mostrando su “Instalador”,
“Codigo”, “Sincro”, y “Tipo”.

Iﬂl PC-copy analizador y copiador de mandos 6.M* — X
‘ Configuracion  Ayuda

1 tecn@parking Ql OUSB QDATDS E

Analizador y copia de mandos | Utilidadas] Generacién directa ] Lectura de memarias | Receptor personalizada ]

‘019919A8897D91 F69B7914D1 =

v Grabar P1 v Grabar P2

. Cédige: 1 || 5 Cédigo: 2 3
=] ‘ = | & Decodificar | C hlea [ Ij D
] |368Mhz v | [sE8Mhz |
Datos Instal. N® mando Sincro  Tipo de mando
i 019919A8897D91F69B7914D1 0 596392 11 GO Forsa Iv | Grabaa|P3 [v IGIADatIPA
Tipa: GO Forsa
w Codige: 3 |[2]| | Codige 4 [ 3]
Instal:
e 0 |568Mhz | |g68Mhz |
Cddigo: 596392
Sincra: 1 Modo de grabacién
" Aleatorio s Manual ¢ Clon
Pulsador: 1
N® de mando: Sincronismo:

|596492 2l || 2
4 Grabar mando
0091A0Ch 0001h

Version PC: 6.M7  |Version FW: 6.M*  C:\Users\stiuv\OneDrive\Documentos\5. PC-COPY\1. TRAMAS ORIGINALES\GO TP-2 MINL txt

Para duplicar un mando GO 868 seguiremos los siguientes pasos:

= Paso 1: leeremos el mando GO en el area de recepcion

= Paso 2: observaremos que nos muestra el instalador, cédigo y sincronismo (sino el mando no lo decodificaria)

= Paso 3: seleccionaremos los botones a grabar en frecuencia 868 MHz en la solapa “Multicopy”. Aunque los
canales los reconoce automaticamente podemos desactivar los canales que no queremos grabar.

= Paso 4: recomendamos escoger el modo de grabacion “manual” y le sumamos +100 al n2 de mando y en
sincronismo lo dejamos en “1”, ya que es el contador de pulsaciones del mando.

= Paso 5: clicamos en la casilla “alta automatica” para que el mando nuevo se active automaticamente.

= Paso 6: situamos el mando PC ROLL en el area de recepcion de la PC-Copy y mantenemos pulsado el botén 1
del PC ROLL.

= Paso 2: clicamos en “Grabar mando”, observaremos que la maquina emite un ruido de emisién y que el PC
ROLL parpadea rapidamente

= Paso 3: soltamos el botéon del PC ROLL. Grabacién terminada.




ACTIVACION DEL NUEVO MANDO

La copia efectuada en nuestro PC ROLL se tendrd que activar en el receptor, pero tenemos que tener en cuenta tres
cosas:

» El alta automatica funcionara tan solo pulsando 1 seg el mando nuevo 1 enfrente de la puerta, y la siguiente
pulsacion de 1 seg la puerta ya abriria.

» El alta automatica no funcionara si el “via radio” estd desactivado en el propio receptor, por lo tanto la activacién
debera de realizarse manualmente en el botdn PROGR del receptor.

1- Pulsar y soltar el boton PROG no mas
de 1,5 seg., el receptor emitira una senal
sonara.

2- Acto seguido, tiene 5 segundos para
pulsar el botén que quiere activar en su
nuevo mando. Sonara 1 pitido de
confirmacion.

3. Espere 15 seg a que suene 2 pitidos de
) salida de programacion.

O/ G

» Para los receptores protegidos por instalador con control de accesos no podremos memorizar un nuevo mando ya
que el instalador llena la memoria a propdsito, pero podriamos leer la memoria con un lector de memorias y generar
mandos en “Reserva”. Recomiendo ver el manual en PDF o video tutorial correspondiente en este caso.




7.4 DUPLICAR ERREKA & BFT

Para duplicar un Evolutivo con PC-COPY es suficiente con leer canal del mando deseado en el apartado “Analizador y
copia de mandos”, a excepto de los modelos “ERREKA” y “BFT”. En estos modelos previamente deberemos de leer
el boton semilla o altas. Esta emisidn del cddigo puede ser diferente segin el modelo.

Antes de explicar los pasos de duplicado vamos a identificar los botones semilla de los modelos “ERREKA” y “BFT":

- @ 89

ERREKA IRIS ERREKA MAT BFT MITTO BRCB BFT MITTOM

o |RIS: Para emitir el botén semilla realizar un puente con una pieza metalica entre el primer y ultimo agujero.

e IMAT: presionar el botdn naranja que tenemos situado arriba de la pila.

e MITTO BRCB: Mantener pulsado simultdneamente los botones 1+2 durante 3 segundos.

e MITTOM: En los modelos mas antiguos tenemos un pulsador en la parte trasera, en otros modelos mas
nuevos presionar 1+2 durante 3 segundos.
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v Alta autom.

; ntimero de mando, sincronismo “1” y marcaremos

Ejemplo lectura y grabacién ERREKA (en el modelo BFT es exactamente lo mismo)

Para realizar el duplicado deberemos de leer en primer lugar el botdn semilla y posteriormente realizar dos lecturas
del botdn deseado del mando original. Y los pasos para grabacion seran igual a los mencionados en el apartado 1.2
de este manual.




ACTIVACION DE MANDOS ERREKA

Ill

» Cuando la lectura de un mando Erreka tenga el “nUmero de mando” entre 1y 255 significard que tiene la memoria
llena. Recomendamos sumarle unos cuantos nimeros en la grabacién del emisor y funcionara directamente. Por
ejemplo; si la lectura del mando original el nUmero de mando es “120”, grabaremos el nuevo mando con nimero de

mando “220”, y con suerte si no esta ese nimero ya en uso, nuestro emisor funcionaria directo.

» Si el nUmero de mando tiene mas de tres cifras, se deberd de dar de alta el nuevo emisor, utilizando el sistema de
alta automatica pulsando 15 seg botdn nuevo del emisor PC ROLL, o bien dandole de alta en el receptor.

ACTIVACION DE MANDO BFT EN RECEPTOR ANALOGICO

SW2
SW1

e Mantener pulsado el botén 1 del mando nuevo a memorizar

e Mantener pulsado el botdn 4 del mando nuevo a memorizar (En mandos de dos botones el pulsador serd el 2)
[ El Led del mando se apagaré Yy soltaremos ambas teclas (importante no volver a pulsar el mando hasta el punto 5)
e Pulsaremos 1 segundo el botéon SW1 del receptor

e Pulsaremos 1 segundo el botén 1 del mando nuevo a memorizar

e Pulsaremos de nuevo 1 segundo el botén 1 del mando nuevo a memorizar

e Esperamos 5 segundos y comprobamos que el mando nuevo funciona

A tener en cuenta:

Si tenemos que memorizar el segundo botdn en SW2 vamos a seguir los mismos pasos pero sustituyendo el boton 1 por el boton 2. Y en el caso
de tener un mando de dos botones serd la misma operacion pero invirtiendo los botones.

Si el mando BFT lo tenemos grabado en otro botdn, por ejemplo en el botdn 3, sequiremos los mismos pasos pero sustituyendo el boton 1 por el
botdn 3.




ACTIVACION DE MANDO BFT EN RECEPTOR DIGITAL

LEYENDA
------- [0l 4+ T Desplazar hacia arriba
E B E S G- 1 Desplazar hacia abajo
......... ol ok ¢ Confirmacién/
Encendido pantalla
+ 0
_4@6,7/-% Retorno al meni

~ principal

e Mantener pulsado el botén 1 del mando nuevo a memorizar

e Mantener pulsado el botdn 4 del mando nuevo a memaorizar (En mandos de dos botones el pulsador serd el 2)
o El Led del mando se apagara’ Yy soltaremos ambas teclas (importante no volver a pulsar el mando hasta el punto 9)
e En el cuadro BFT pulsaremos la tecla “ OK ” dos veces de forma muy répida.

e En la pantalla digital observaremos la palabra “PARAM” que significa “Parametros”

e Conlasteclas“+ “ o0 “=“buscaremos la palabra “RADIO” que significa “Radiofrecuencia”

e Pulsaremos la tecla “ OK” para acceder

e Pulsaremos de nuevo la tecla “ OK” para agregar un nuevo mando a la memoria

e Pulsaremos 1 segundo el botén 1 del mando nuevo a memorizar

e Pulsaremos de nuevo 1 segundo el botdn 1 del mando nuevo a memorizar

e En pantalla aparecera un mensaje parecido al siguiente “ OK04 ” que significa en que posicidn se ha registrado
e Esperamos 10 segundos para que el receptor salga de programacién

e Comprobamos que el mando nuevo funciona

A tener en cuenta:

Si el mando BFT lo tenemos grabado en otro botdn, por ejemplo en el botdn 3, seguiremos los mismos pasos pero sustituyendo el botén 1 por el
botdn 3.

“w u

Si queremos regresar al menu principal o bien queremos salir de programacion podemos pulsar simultdneamente los botones “+” y




7.5 DUPLICAR FAAC

Para duplicar mandos FAAC con PC-COPY deberemos de leer en “Analizador y copia de mandos” el botdn semilla del
botdn deseado, posteriormente leer el botén deseado y proceder a realizar la copia. Es importante repetir los
mismos pasos si necesitas leer y duplicar otros botones.

A tener en cuenta, solamente podremos leer y duplicar FAAC maestro ya que son los Unicos que permiten
transmitir el cédigo semilla. Para identificar si el mando original es maestro; mantendremos pulsado el botén 1

e Siel LED hace una pequefa intermitencia y se queda encendido, el mando es maestro.
e Siel LED se queda encendido fijo sin mostrar una pequeiia intermitencia, el mando es esclavo y no es posible
duplicarlo. Pero existe un proceso en el cual si nos contacta le podremos obtener el cédigo.

Antes de explicar los pasos de duplicado FAAC maestro vamos a identificar los botones semilla:

2 —
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FAAC 2 \ )
'_l' PC-copy analizador y copiador de mandos 6.M* - X
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e Paso 1: Pulsar simultdneamente los botones 142 hasta que el mando FAAC empiece a parpadear y soltamos.

Version PC: 6.M6 |Version FW: 6.M™

Ejemplo para duplicar botén 1 de un mando FAAC:

e Paso 2: Antes de que deje de parpadear situar el mando encima de la PC-COPY y mantener pulsado el botdn
1 para transmitir el boton semilla.

e Paso 3: Realizar dos lecturas del botén 1 para decodificarlo.

e Paso 4: En la casilla “Multicopy” desmarcar los pulsadores P2, P3 y P4. Dejaremos solamente seleccionado el
pulsador P1 para realizar en este la grabacién.

e Paso 5: Modo de grabacidn Aleatorio y grabaremos el mando, manteniendo pulsado el botén 1 del PC ROLL
y clicando posteriormente en “Grabar mando”.

Nota: Si necesitamos grabar otros pulsadores, repetir la misma operacion teniendo en cuenta que el botén semilla del FAAC
siempre sera manteniendo pulsado los botones 1+2, y que tanto para leer semilla como el cédigo se tendra que emitir ese canal
deseado P2, P3 o P4.




