tecn@parking
INSTRUCCIONES — LEER MEMORIAS CON PC-COPY

Cuando nos encontramos con una instalacion donde NO es posible activar un emisor via radio o en el
receptor, podemos realizar una lectura de su memoria para obtener el listado de cédigos y asi realizar
mandos de dicha instalacién. Incluso podremos copiar esos mandos protegidos cuando el instalador llena
la memoria (MutanCode, ElectroParking, Kone, etc)

¢En qué consiste leer la memoria?

En los mandos evolutivos es necesario registrarlos en el receptor, para ello existe una memoria enchufable
donde se guardan en orden los cédigos que se van registrando. Estos cddigos tienen una posicidn y dicha
posicidn puede estar en RESERVA con lo cual no podriamos activar via radio ni en el receptor mandos
nuevos.

Al leer la memoria nosotros podremos ver que cédigos estan en RESERVA para asi realizar las copias que
deseemos, siempre y cuando haya espacio suficiente, es decir, que haya posiciones en RESERVA.

También es posible realizar duplicados de mandos existentes, estos estaran listados como ACTIVOS de los
gue podriamos realizar duplicados pero corriendo el riesgo de fastidiar el emisor de un propietario.

éQué se recomienda?

Siempre buscar en la memoria una posicién de un mando en RESERVA. En una memoria tipo Mutancode o
ElectroParking podremos ver bastantes posiciones en RESERVA por lo tanto podremos realizar tantas
copias como posiciones en RESERVA encontremos.

¢éExiste algun riesgo?

Cuando un instalador decide llenar la memoria, es decir, dejar en RESERVA la memoria es posible que cree
conflicto si nosotros generamos mandos, pues la posicidn que nosotros hagamos es posible que la quiera
hacer el instalador en un futuro. Es un aspecto a tener en cuenta pues nos arriesgamos a que el instalador
se queje de que alguien ha hecho un mando en el receptor que él ha instalado.

Otra recomendacién es, quitar corriente del receptor antes de extraer o enchufar la memoria, para evitar
cortocircuitos.

¢Como puedo leer la memoria?

Para leer una memoria de parking necesitas la maquina PC-copy y el lector correspondiente (Mutancode,
GO, Nice, Erreka, JCM). Para el caso de las memorias de AERF sera suficiente con la PC-copy y su sonda de
4 pines.




1. LEER MEMORIAS MutanCode

En la memoria MutanCode podremos hacer lo siguiente:

e Leeryguardar memoria en el ordenador
e Borrary restaurar memoria
e Editar posiciones (ACTIVO, RESERVA, ANULADO)

1.1.

Leer memoria y generar mandos en reserva
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Para leer una memoria MutanCode conectaremos la memoria en el LECTOR correspondiente:

El integrado de la
memoria debe ir
mirando hacia arriba

Una vez conectada abriremos el programa PC-copy y nos iremos al apartado lectura de memorias

Configuracién

Ayuda

tecn@parking QI Ousa QDATDS ﬂ

Analizador I Copiar mandnsl Generacidn dirscta

Lectura de memarias | Gestidn del receptor I Ennf\guraciénl 1

Posic. Estado |N® Mande H IN! Mando Dl Sing Nulasl -

Tipo de memaria
& MUT 400

" ERK 250/500

Evolutivos  Multicopy | Editar dates

Tipo de mando a grabar

i JCM TM-126 @ Standard " Emeka
 JCM TM-500
= Mutan  Otros

i AERF 295
GO
" NICE BM250
N Instaladar 2 -
N Instalacidn

3 Cancelar | B Lear | G mando para posicidn:

1 3
£8 Bonar la memaria

Leer, salvar o restaurar datos

= E m E Grabar mandnl

Abrir Salvar Restaurar

Marcaremos la memoria a leer, en este caso “MUT 400” y seguidamente le daremos clic en “Leer”.




Configuracidn

Ayuda

tecn@parking g (o)

Analizador I Copiar mandnsl Generacion directa

b
USE Q DATOS o

Lectura de memorias | Gestidn del receptar I Configuracwo’nl

)

tecn®
[

Posic Estado |[N® Mando H IN! Mando D | Sinclull:édigul Nulas‘: ~Tipo de mematia—
1 A 0 2B9E33 2858547 13190 [ i MUT 400 Evolutivos ” Multicopy  Editar datos
2 Activo 2BFF82 2883458 10931 o) ERR ZEE
3| Activo 2B113D 2822461 414 v v |
4 Activo 2BDEE3 2873011 1375 " JCM TM-126 E EI ﬂ EI
i iCl!‘fﬂ iﬁ:gf; iggg;:}g 1:3 CREMIE: m m
ctivo
7| Activo|  OFACFF | 1027327 19 " AERF 255
8| Reserva|  OFADOOD| 1027328 0 G0
9| Reserva OFADDN 1027329 0 = |
7 MICE BM250
10
1 JEl Al
M® |nstalador 0
12 Ittt KSR |
= M® Instalaciin | 65535
12 e
15 3 Cancelar | P G mando para posicion:
16 =
17 28 Borrar la memaria
18
19 Leer, saly. rar datos ™ PCralleco
20 -
21 il = =] fra) ” Grabar mando |
Abrir Salvar Restaurar
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IMPORTANTE: Guardaremos una copia de seguridad de la memoria para ello daremos clic en “Salvar”
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Mombre: IMemuna Mutancode parking Sepulveda

Tipo: |

Cancelar |

%

Y lo guardaremos en nuestro ordenador, en la carpeta que deseemos

Nota: Podemos volver a conectar la memoria al receptor y trabajar con el archivo guardado

Si miramos el resultado de la lectura, podremos observar que tenemos mandos en “Activo” y mandos en

“Reserva”. Los que estan activos significa que son mandos que estan funcionando actualmente o mandos

gue han funcionado (mandos perdidos) pero como no podremos identificarlos, lo ideal es centrarse en los

que estan en reserva, ya que de estos podremos hacer tantas copias como posiciones en reserva

tengamos.

En el ejemplo tenemos dos mandos en reserva, la posicion 8 y la posicion 9.



=) .
tecn@ parking
Para hacer un duplicado solamente deberemos escribir el nUmero de la posicidn en la casilla donde dice
“Generar mando para la posicion:”

Generar mando para posicidn:

8 3

[~ PCrolleco

” Grabar mando |

En mi caso seleccionaremos la posicién 8 y lo grabaremos (con sondas o en multicopy).

Y automaticamente este mando ya funcionara en la instalacion!
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1.2. Crear posiciones nuevas en la memoria

Si la memoria MutanCode no estd completamente llena (no llega a las 400 posiciones) es posible crear

posiciones nuevas. Se haria de la siguiente forma:

( E| PC-Copy analizador y copiader de mandos

Configuracién  Ayuda

tecn@parking @ @use QDATDS E

Analizador ] Copiar mandos] Generacion directa

Lectura de memoriz: ] Gestion del receptor ] Configuracién]

Poszic. Estado |N! Mando H |N! Mando D | Sincro | Cadigo | Motas | = Tipo de memoria
1 Activo ZB9E33 2858547 131390 L v MUT 400 Evolutivos | Multicopy || Editar datos
2 Activo 2BFF82 2883458 10931 o EER S0 )
3 Activo 2B113D 2822461 14 Editar los datos de un mando
4 Activo 2BDEB3 2873011 1375 (" JCM TH-126 N® de manda M2 de sincra.
5 Activo 2BAF8F 2838415 133 ¢ JCHM Thi-500 1 |102?330 ﬂz ||] ﬂ
6 Activo 75F349 77299493 124
- (" AERF 255 -
7 Activo OFACFF 1027327 19 3 o Validado4F‘osici6n 10 =
8| Reserva OFADDD 1027328 1] ~ GO
9| Reserva OFADD1 1027329 1] | |
=  NICE BM250 5 % Grabar ol Leer
il M2 [nstalador 0
12
= M¥nstalacion | £5535
14 [ Cancelar | dl  Leer | 6
15
16
17 B4 Bomrar la memaria
18
19 Leer. salvar o restaurar datos
20
T I = = bl
Abrir Salvar Festaurar

1. En numero de mando ainado +1 a la posicidén anterior, es decir, el nUmero de mando de la ultima

posicidn que es la posicidn 9 es de “1027329” por lo tanto quedaria la nueva posicion con
“1027330”.

En sincronismo lo dejamos en 0

Clicamos en “Validado”

Y en posicion escribimos la siguiente a la ultima de la lista, en este caso un “10”

Una vez completado clicamos en “Grabar”

o Uk wN

nueva.

Y después clicamos en “Leer” para refrescar la lectura de la memoria y comprobar la posicién
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B! PC-Copy analizador y copiader de mandi

Configuracion  Ayuda

tecn@parking @ OUSB QDATDS E

Analizador ] Copiar mandns] Generacion directa Lectura de memorias ] Gestidn del receptar ] Configuracidn

Posic.| Estado |N! Mando H |N! Mando D | Sinclu|l:|idigu| Motas | = Tipo de memoria

1|  Activo 2B9E33 2858547 13190 L & Mo 400 Evolutivos | Multicopy || Editar datas
2 Activo 2BFF82 2883458 10931 -
3 Activo 2B113D 2822461 114 ERK 250500 Editar los datos de un mande
4 Activo 2BDEE3 2873011 1375  JCM TM-126 M2 de mandao NE de sincro.
5 Activo 2ZBAFBF 2838415 133 ~ JCM TM500 |1027330 ﬂ |[I ﬂ
[ Activo 75F349 7729993 124
i " AERF 255
7| Activo OFACFF 1027327 19 W Valdade Fosicien 10 =
8| Reserva OFADDD 1027328 0 GO
9( Reserva OFADD1 8 Girshar | cer
10| Reserva  OFADDZ | o (iEE R
il ME [nstalador 1]
12
13 M Instalaciin | 65535
14 B Cancelar ‘ Sl Leer |
15
16
17 28 Borrar la memaria
18
19 Leer, salvar o restaurar datos
20 o
o il = =] ™
Abrir Salvar Restaurar

Y el resultado serd el siguiente.
Vemos que se ha creado una nueva posicion, que es la posicion 10.

Para crear mas posiciones solamente debemos escribir en “nimero de mando” +1 a la posicion ultima y
escribir la siguiente posicién que la ocupard, en este caso el siguiente es la posicion 11.

Para finalizar deberemos volcar la memoria modificada a la memoria fisica, para ello con la memoria
introducida en la maquina PC-Copy daremos clic en “Restaurar”.

1.3. Restaurar o restablecer memoria

Si necesitamos restaurar una memoria porque hemos borrado algo que no debiamos es posible restaurarla
a la de origen siempre y cuando hayamos hecho una copia de seguridad en nuestro ordenador antes de
alterarla.

Clicamos en “Abrir” para buscar el archivo guardado en nuestro ordenador, se cargard la lista en pantallay
seguidamente le daremos clic en “Restaurar” para volcar la informaciéon ala memoria.
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2. LEER MEMORIAS ERREKA, JCM, AERF, GO, NICE

En las memorias Erreka, JCM, AERF, GO o Nice podemos hacer lo siguiente:

e Leeryguardar la memoria

e Grabar mandos en activos o reserva

e Necesitamos obligatoriamente una muestra del mando de la instalacién
e No es posible modificar ni borrar la memoria

2.1. Leer memoria

Abrimos el programa PC-Copy y nos vamos a la pestafia “Lectura de memorias”.

Configuracion  Ayuda

tecn@parking QI Qusa QDATDS ﬂ

Analizador | Copiar mandosl Generacidn directa Lectura de memorias I Geslidn del receptor I Caonfiguracion I

Posic. | Estado|N® Mando H |N! Mando DI Sincmll::'ldigul Nulasl = | ~Tipo de memoria—|

L e mut 4o

" ERK 2504500

" JCH TH-500

" AERF 255

GO

¢~ MICE BM250

|3 Cancelar | gl Leer |

Leer. salvar o restaurar datos

Salvar

~

=
Abrir

||||
Festaurar

Seleccionaremos la memoria que deseemos leer. En mi caso voy a poner de ejemplo JCM-126 y
seguidamente le daremos clic en “Leer”.

Ejemplo lectura JCM



El resultado es el siguiente:

Bl PC-Copy analizador y copiador de mandos
Lonfiguracion  Ayuda
(|
7 Darki L0
tec n@parklng o O UsB o patos
Analizador ] Copiar mandns] Generacion directa Lectura de memorias ] Gestion del receptor ] Configuracidn
Posic Estado |N! Mando H |N! Mando D | Sincro | Eﬂdigu| Hotas | » Tipo de memotia
1} Activo . 30D9D 200093 7990 2 [ & mut 400
2( Activo DAATE 43643 62 2
3| Activo 190C2 102594 38 2 @ [ 2
4 Activo 5274C 337740 1696 2 e JCM TH-126
5| Activo 50784 329610 7346 2 ~ JCM TM50D
6 Achivo 4FB31 326443 2069 2
7| Activo 7E31B 516891 5822 2 " AERF 255
8| Reserva 262BD 156343 0 2 [1].4 GO
9( Activo GEDBY 441785 22 2
10| Activo 50F22 368418 13667 2 o (= EhE
11| Activo BA3CHE 435144 112 2
12| Activo 61B36 400182 518 2
13| Achivo hA4CH 369867 6650 2
14| Activo 4BSGE | 309358 17797 2 @ Cancelar ‘ e
15( Achivo TECE6 519270 h122 2
16( Activo 083DC 33756 2485 2
17| Activo 5A35F 369503 11824 2
18( Activo 11334 70452 25499 2
19| Activo D897 514199 L1 2 Leer, salvar o restaurar datos
20( Activo 3coecy 248265 4958 2 =
21| Activo 4B215 307733 6166 2 - = = ‘
Abrir Salvar
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Observaremos que tenemos una
“Reserva.

lista muy grande de cddigos, entre ellos mandos en “Activo” y en

Los que estdn activos significa que son mandos que estan funcionando actualmente o mandos que han

funcionado (mandos perdidos) pero como no podremos identificarlos, lo ideal es centrarse en los que

estan en reserva, ya que de estos podremos hacer tantas copias como posiciones en reserva tengamos.

En el ejemplo, seleccionaremos la posicidn 8. Asi que anotaremos el Nimero de mando (156349) y

Sincronismo (0), para realizar la copia.

IMPORTANTE: Guardaremos una copia de seguridad de la memoria para ello daremos clic en “Salvar”
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Y lo guardaremos en nuestro ordenador, en la carpeta que deseemos

Nota: Podemos volver a conectar la memoria al receptor vy trabajar con el archivo guardado
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2.2. Grabar mandos

Una vez leida la memoria y anotado el nimero de mando y sincronismo de uno de los mandos en reserva
procederemos a realizar una copia.

Nos vamos al apartado “Copiar mandos” de PC-copy

Configuracion  Ayuda

tecn@parking g Quse QDATDS E

Analizador  Copiar mandnsl Generacion directa | Lectura de memorias | Gestion del receptor I Configuracidn

IEvqulivos Multlcopyl S\mu\arl

]o
||

Tipo de mando a grabar
& Standard ~ Emek.

% Decodificar | C | anear freka
 Mutan o Ohos

| Diatos Inztal. Cédigo Sincro Marca
Modo de grabacidn
’7(3' Aleatoio © Fijo i Clon
(H: Grabar mando

Ahora leeremos el mando ORIGINAL, uno de los mandos que esté funcionando en esa instalacién...

Lonfiguracidn

Ayuda

tec n@parking Ql

<
use DATOS
0= ® on

Analizador  Copiar mandnsl Generacion directa | Lectura de memarnias | Gestidn del receptor I Configuracidn

’20FDCCZ3D5074D90

il il % Decodificar |

| Datos Instal.

<]

Cédiga Sincra Marca

20FDCC23BEDOAEES -
20FDCC23D5074DS0 o 336844 432 Tipa:
Electropark.

Instal ,70
Codigo: [ 336844
Simcro ’7432
Pulzador. ] Cédign: 2

N® de mando:

Sincronismo:

|335544

j |432

0523CCh 01BOh

3l

IEvqulivos Multicnpyl S\mu\arl

Tipo de mando a grabar

+ Standard " Eneka

 Otos

( todo de grabacidn

 Mutan

o Aleatoliof?;ﬁi'\'(:é ~ Clon

([ Grabar mando

Una vez leido deberemos marcar en “modo de grabacion” la casilla de “Fijo”.
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Configuracién  Ayuda

tecn@parking Ql Ousa QDATDS ﬂ

Analizador  Copiar mandosl Generacion directa I Lectura de memorias I Gestion del receptor | Configuracion

20FDCC23D5074D90 [ e s
Tipo de mando a grabar
~ " @ Standard " Emek,
=] | = | % Decodificar | C | anaar frexa
 Mutan " Ohras
| Datos Instal. Cadigo Sincro Marca
20FDCC23BEDODAEES -
20FDCC23D5074D90 0 336844 432 Tipa: Electropark.
Electropark.
Instal: 1] ' .
Cadigo: 336844
Slware: 432 Modo de grabacidn ————————————
. . " Aleatorio @+ Fijo " Clon
Pulzador: 1 Céadigo: g ’V
N® de mando: Sincronismo:
|155349 B |u| B
0262B0h 0000k B¢ Grabar mando |

En “nimero de mando” pondremos ese nimero del mando en reserva que queremos hacer, y lo mismo
con el sincronismo.

En el ejemplo yo escogia el mando en reserva de la posicidn 8 el cual tenia como nimero de mando
“156349” y sincronismo “0”.

(18] PC-Copy analizador y copiadar de mando:

LConfiguracién  Ayuda

tecn@parking g Ouss .DATD ﬂ

Analizador I Copiar mandosl Generacidn directa Lektura de memorias Gestidn del receptor I Configuracidn |

Posic. EsladoIN! Mando H IN! Mando DI 5 chCédigoI Nolas| - ~Tipo de memaoria—
1| Active 30D9D 200093 90 2 0| ¢ wuT 400 [[Evolutivas Muticopy | Ediar datos |
2| Activo 0AAT7B 43
3| Active 190c2 10259 ® EFR SR Tipa de mando a grabar
4 Actlivo R274C 337740 & JCM TM-126 & Standard i~ Emeka
5| Activo 50784 329610 P —
6| Activo 4FB31 326449 £ Mutan  Ohos
7] _Activo 7E31B 516891 5822 2 " AERF 255
8| Reserva 2628D 156349 0 A | 0K ! ~ &0
9| Aclivo 6BDBY 441785 22 2
10| Activo 59F22 368418 13687 2 ' NICE BM250
1| Activo 6A3C8 435144 112 2
12| Activo 61B36 400182 518 2
13|  Activo 5AACE 369867 6650 2
14|  Activo 4BBEE 309358 17797 2 & Cancslar | - - mando para posicion:
15|  Activo 7ECEG 519270 5122 2 -
16| Activo 083DC 33756 2485 2 |1 3:
17|  Activo 5A35F 369503 11824 2
18| Activo 11334 70452 25499 2
19 Aclivo D897 514199 H1 2 Leer. salvar o restaurar datos
20| Activo 3cace 248265 4958 2 = — =
21| Activo 48215 307733 G166 2 - z{ 55&[ - L EEsrmERs |
T

Una vez puesto el nimero de mando y sincronismo pueden grabarlo son sonda o multicopy.
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2.3. Futuras copias

Se aconseja guardar la memoria en un fichero en el ordenador y también guardar la trama del mando para

realizar futuras copias ya que no harad falta volver al parking para extraer la memoria ni tampoco solicitar
un mando de muestra.

Es importante anotar la posicidn de los mandos en reserva que vamos haciendo, pues si no anotamos que
mandos hemos hecho es posible pisar algin mando existente. Cdmo recomendacion en la lectura de
memorias hay una cosilla para tomar apuntes, podéis anotar la fecha del mando que habéis hechoy
seguidamente guardar los cambios y sobrescribir el fichero de la memoria para tenerla actualizada.

Leer, salvar o restaurar datos

= =

Abrir Salvar

8| Heserva 262BD 156349 0 ? ok mando propjetario 1212




